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Huffman-Codierung

Ziel dieser Aufgabe ist es, einen Text zu entschliusseln, der zuvor mittels Huffman-Codierung
verschlusselt wurde. Der Text enthalt nur Grof3buchstaben und Leerzeichen. Fir die Entschlisselung
ist die Decodier-Tabelle bekannt. Schreiben Sie eine Klasse Huf fman mit der Funktion

public static String decode (File f)

Die Datei £ besteht aus 28 Zeilen. Die erste Zeile enthalt den zu entschlisselnden Text, die restlichen
Zeilen die Dekodier-Tabelle. Die Zeilen 2-27 enthalten die Codierungen der Buchstaben A-Z, die 28.
Zeile die Codierung des Leerzeichens. Wenn ein Buchstabe im zu verschliisselnden Text nicht
vorkam, enthalt die Datei eine Leerzeile an der entsprechenden Stelle.

lhre  Funktion soll bei einem nicht zur Beschreibung passenden Dateiformat eine
IllegalArgumentException werfen.

Testen Sie lhre Funktion anhand der Datei message. txt, die Sie auf der Veranstaltungsseite finden
— hier sollte ein lesbarer Text herauskommen.

Beispiel: Die Datei fir eine Huffman-Codierung des Wortes "MISSISSIPPI" sieht beispielsweise wie
folgt aus:
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