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Projektideen

e Spiele: Civilization-Clone, Bloons, 4 gewinnt, Dame, Mihle,
Reversi, Mine-Sweeper, Jump+Run, Billiard, Memory, Quiz,
Scrabble, Tic-Tac-Toe, Schiffe versenken, Wo-ist-Walter-
Wimmelbild, Space-Invader-Clone, Sudoku, Snake

o Utility: EinkaufsfUhrer/-liste, Einstellungen-on/off-Switcher,
Konto-Beobachter/Buchhaltung, Tagebuch, Fahrtenbuch, Er-
nahrungs-App, Kuhlschrank-Beobachter, Wecker-Gesten-
App, WG-Planer

e Photo: Verfremder-App, rote-Augen-Entferner, QR-Code
Verarbeitung, Paint-Clone

e Social Network: Mail-Client, Chat-Client

e Sensor-Apps: Wasserwaage, Kugel-Labyrinth
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