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Digitale Bildung
Oder alter Wein in neuen Schläuchen?



Digitale Bildung:
Drei Perspektiven

• Mediendidaktik 
• Lernen mit (digitalen) Medien

• Traditionelle (behavioristische) Lernprogramme
• MOOC‘s
• Serious Games, gamebased learning etc.
• ‚Intelligente‘ Lernprogramme/ Learning Analytics
• Informatik
• OER
• Informelles Lernen

• Medienbildung/ Medienkompetenz
• Kompetenzerwerb für das Leben in einer digitalen 

Gesellschaft
• ‚Digitale (Grund)Bildung

• Medien zur Bildungsorganisation/ Verwaltung



Lernen mit digitalen Medien

Das Modul nimmt zwei der gerade genannten Perspektiven auf. Im 
Zentrum stehen dabei theoretische Grundlagen und praktische 
Anwendungen, die zeigen, wie Lernen mit digitalen Medien in der 
(Schul)Praxis aussehen kann:
• Mediendidaktik fragt so nach der Gestaltung von Lernprozessen 

bei der Nutzung digitaler Medien.
• Medienbildung nimmt auch das Lernen ‚über‘ Medien in den Blick 

und fragt so danach, welche Kompetenzen für das in einer 
digitalen Gesellschaft notwendig sind. (Digitale Grund-Bildung)

Im Zentrum des Seminars steht die theoriegeleitet Entwicklung und 
Erprobung kleiner Unterrichtseinheiten. Diese können eher auf 
Mediendidaktik oder eher auf Medienbildung zielen.



Beispiele aus dem laufenden Semester

• Serious Games im Unterricht (anhand eines Faches)
• Facebook etc. als Gegenstand von Unterricht (was können/sollen 

SchülerInnen wie über soziale Netzwerke lernen)
• Digitale Videoproduktion als didaktische Form 
• Lernen mit (selbsterstellten) Podcasts
• Theorien der Medienbildung
• Grundlagen der Mediendidaktik




