PROTOTYP EINER MOBILEN
APPLIKATION VON ACCOUNT-

BASED TICKETS IN DER IVU.SUITE
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VORSTELLUNG
WER BIN ICH?

B Jonathan - 21 Jahre

B MATSE bei IVU Traffic Technologies AG

B MedienMATSE

® Ich bin...
B Tenor
m Kart Fahrer
m Pfadfinder Leiter
B Leidenschaftlicher Softwareentwickler

Erstellt durch Kinstliche Intelligenz (Copilot)
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INHALTSVERZEICHNIS

Motivation
Probleme im OPV
ABT — der moderne Weg

Anwendungsfille und Anforderungen
Zusammenspiel mit externen Anwendungen
Genereller Kontrollablauf

Vorgehen

KMP & CMP
Softwarearchitektur
Cl/CD

Prototyp der Kontroll-Applikation
Was wurde umgesetzt?
Demo

Fazit
Ausblick
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MOTIVATION




MOTIVATION 1V U Fifiooes
PROBLEME IM OPV

m OPV = Offentlicher Personenverkehr
TSNS

B Wandel der Verkehrsunternehmen
B Elektrische Busse

Deutschland-Ticket

Deutsichland steigt ein

B Forschung an autonomen Fahrzeugen
B Abschaffen fahrerbasierter Verkauf Gleis 5

m Kontrolle immer aufwandiger
B Papiertickets, Barcodes, (((eTickets

m Digitale vs. Manuelle Kontrolle

™ SOftwa re-unterstitze KO ntrOI Ie n Sind Sta n da r.d https://www.vcd.org/fileadmin/_processed_/e/8/csm_DB237708 9cbad41f99.jpg

m Digitales Ticketing ohne App/Registrierung/Karte => ABT



MOTIVATION 1V U Fifiooes
ABT — DER MODERNE WEG —

B Account-Based Ticketing
B Bankkarten/Wallet

® \orteile:

m Kein Vorabkauf notig

Bitte

Ticket.M di [
vorha/?e,;um ¥y

B Einsicht Uber gekaufte Tickets y > Q

B Automatische Preisdeckelung

ﬁ.si SparkasSe ))))

® Anonymes Ticketing

m Kontrolle:
m \orhalten der Bankkarte/Wallet beim Kontrolleur
B Hintergrundsystem liefert Daten

Erstellt durch Kinstliche Intelligenz (Copilot)



ANWENDUNGSFALLE UND
ANFORDERUNGEN
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ANWENDUNGSFALLE UND ANFORDERUNGEN

LUSAMMENSPIEL MIT EXTERNEN ANWENDUNGEN

=

Bankkarte

ldentitatstoken

Kontroll-

App
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Hintergrundsystem



ANWENDUNGSFALLE UND ANFORDERUNGEN [V U reciouooes
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GENERELLER KONTROLLABLAUF
Kontrolleur Kontroll
o TOKA- Hintergrundsystem
% Applikation APP g y

| | i
% Halt Ticket-Medium | | |
- an Android Gerat : ' ;
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| ;
H - '
... ldentitatstoken |
i |
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l |
Priife ob Ticket-Medium | ;
esperrt : :
Unguliige Anzeige, g : :
wenn gesperrt ! '
I — Anfrage Fahrberechtigbng zu Identittatstoken ;

i
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Anzeige des Liste aller Fahrberechtigung zu Idenfitatstoken
Kontrollergebnisses R e
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VORGEHEN
KOTLIN MULTIPLATFORM

m KMP = Kotlin Multiplatform

® Framework far Multiplattformentwicklung
B Android, iOS, Windows, Linux

B KMP ist Subset von Android-nativ

B Abstraktion plattformspezifischer Logik
B expect/actual Keywords

m Kontroll-Applikation als KMP

(3 androidMain

= commol

Screenshot aus Projekt

Viain
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VORGEHEN 1V U oo
COMPOSE MULTIPLATFORM —

m Jetpack Compose
B Deklaratives GUI-Framework
m Kotlin

B CMP = Compose Multiplatform
B Gleiche Syntax wie Jetpack Compose
B Plattformspezifische Kompilierung

B Kaum Nachteile
] Ke | nen ative Ka rtenan SiC ht https://github.com/JetBrains/compose-multiplatform/blob/master/artwork/compose-logo.png
B Grolse Menge an Drittanbieter-Bibliotheken



VORGEHEN

SOFTWAREARCHITEKTUR
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IVU
—

TokenDisplayScreen

Viewhodel .J

By

«interface»
TokenDisplayViewModelContract

A

TokenDisplayViewhodel

+ state: TokenDisplayState

«interfaces
TOKATokenRepositoryContract

A

TOKATokenRepository

+ tokenFlow: SharedFLow<String=

TokenResultBroadcastReceiver

+ publishToken(token: String)

+ onReceive()

interfaces
DenyListRefreshUseCaseContract

ainterfaces
TokenUseCaseContract

«interfaces
CheckValidTokenUseCaseContract




VORGEHEN
Cl/CD

B Automatische Bau- und Testumgebung

m Blockiert ggf. Pull-Request P—

Checkout SCM

1s

B Bau innerhalb Kubernetes Pod

B Mindestens 80% Testabdeckung

Prepare
keystore

Build
application

3min 55

3min 3s

2min 56s

Run tests.

2min 7s

1min 57s

2min 55

Screenshot aus interner Bau- und Testumgebung

®m Auslieferung als APK

SonarQube
Analysis

Generate
SBOM
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Declarative:
Post Actions.
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PROTOTYP DER KONTROLL-
APPLIKATION
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PROTOTYP DER KONTROLL-APPLIKATION
WAS WURDE UMGESETZT?

® Einbindung der TOKA-App

B Multiplattform-Architektur (KMP + Compose)

®m Cl/CD-Pipeline mit automatisierten Tests

®m Prototyp fir Kontroll-Applikation erstellt

:g—
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PROTOTYP DER KONTROLL-APPLIKATION
DEMO

Ist Sperrliste aktuell? v

Generierte |dentitdtstoken:

auf der Sperrliste()

dentitatstoken ist nicht auf der TapList

Kontrolle Gesamtergebnis:

Identitatstoken ist@

& Backend unreachable & Backend unreachable

stoken auf Hintergrundsystem priifen:
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FAZIT [V U 500
:g—

® Prototyp erfolgreich umgesetzt

« Ergebni
m Grundlage fiir ABT-Kontrolle geschaffen rgebnis

m Zukunftssicher dank KMP & CI/CD

®m Ausblick
B Umsetzung Ul/UX-Entwurf
B \Weitere Features wie z.B. Kontroll-Historie
B App-Store-Release

Karte gesperrt

A\ Die Sperrliste ist
alter als 15 min.
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FAZIT
AUSBLICK

Kontrolle
\/ Flugs-Ticket 15:35

X Karte abgelaufen 15:34

© AWV schooldFun-T 15:34

X 24-Stunden-Ticket 15:32

9:30

<« Ergebnis

HundTicket15:39
U ESS

Gultig bis 04.03.202

Check-In 15:39
4 Bushof

1 Erw., 2 Kinder

Vergangene
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9:30

<« Ergebnis

Karte gesperrt

A Die Sperrliste ist
alter als 15 min.




VIELEN DANK
FUR EURE AUFMERKSAMKEIT
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Jonathan Liersch
MATSE / E12a

IVU Traffic Technologies AG
BorchersstralRe 20

52072 Aachen
Deutschland

T+49.241.470 51 - 195
jonathan.liersch@ivu.de
www.ivu.de
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